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Edicion de tablas: campos y naturalezas

1. Introduccién.

Las tablas de atributos que presentan los
archivos cartograficos son uno de los puntos
clave en todo analisis, pues son capaces de
mover gran cantidad de informacion
documental sobre aspectos vinculados con
la cartografia. De ahi, que la introduccion de
datos y su correcta actualizacion sea tan
importante para la gestion de la informacién
en un presente y un futuro.

En muchas ocasiones las herramientas GIS
son, simplemente, una forma pasajera de
conseguir una informacion que es
almacenada en la tabla de atributos de la
capa y que posteriormente es gestionada
mediante otras aplicaciones. Una vez hemos
conseguido esa informacién podemos
despreocuparnos del resto de archivos (.shp,
shx, .prj, etc.) y quedarnos con la tabla en la
que se encuentra la informacién (.dbf) para
importarla en gestores de bases de datos
como Microsoft Access, MySQL u Oracle e
incluso en programas estadisticos. De igual
forma podemos abrir individualmente las
tablas de atributos de nuestras capas vy
visualizarlas o exportarlas a un formato de
archivo apropiado para su posterior analisis.

En otras ocasiones, nuestro SIG, puede
sernos de utilidad para realizar tareas de
explotacién de dichas tablas y establecer
relaciones entre ellas, realizar calculos
numeéricos entre campos o concatenarlos. A
menudo, cuando comenzamos a
introducirnos en el mundo de la cartografia,
tendemos a centrarnos en los elementos
graficos de digitalizacion dejando a un lado
la valiosa informacién que aportan las tablas
de atributos. Debemos valorar esta carencia
pues las tablas de atributos contienen mucha
informacion sobre los elementos y pueden
ser objeto de analisis y explotacion de datos
que aporten mas informacion que la
visualizada con elementos gréficos.

2. Edicién de tablas.

Para comenzar a visualizar registros en
nuestras tablas de atributos y poder editarlos
es necesario cargar nuestra capa en ArcMap y
comenzar la edicion de la misma pulsando
Editor > Start Editing desde el menu superior
de ArcMap. Cada vez que creamos una
entidad nueva en nuestra capa, ya sea un
punto, linea o poligono, internamente se
estara creando un registro dentro de nuestra
tabla de atributos. Se crearan tantos registros
como elementos graficos tengamos en la
cartografia. En el momento que el elemento es
eliminado, el registro de la tabla se borrara
automaticamente. Con nuestra capa en fase
editable crearemos tantos elementos como
deseemos y podremos  visualizar la
incorporacion de estos nuevos registros en
nuestra tabla de atributos. De esta forma, si
creamos un punto en la vista de dicion se nos
creard un registro asociado en la tabla
asociada como muestra la siguiente imagen.
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El punto que acabamos de crear tiene
asociado, en su tabla de atributos, un registro
unico que identifica ese punto. Esta tabla de
atributos puede ser consultada y visualizada
pulsando con el botén derecho del ratén
sobre la capa y seleccionando la opcion Open
Attribute Table.
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Una vez seleccionamos esta opcion
podremos ver, en nuestra vista de ArcMap,
desplegarse una ventana adicional que
representa todos |os registros contenidos en
la cartografia susceptibles de ser editados y
analizados.

Table [&]
ERAR-R - T T
Puntos x

FID Shape * Id
k 0} Point 0

M4 1b>|§

A (1 out of 1 Selected)

Si observamos la tabla veremos que existe
un registro marcado en azul que indica que
ese registro esta seleccionado (como ocurre
con todos los elementos visuales cuando los
seleccionamos). Si  dibujaramos  cuatro
puntos mas en nuestra cartografia
obtendriamos una tabla con un total de cinco
registros, uno por elemento, como muestra
la siguiente figura.
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3. Creacién de campos: tipologias vy
naturalezas de campos.

Estas tablas son susceptibles de ser editadas
introduciendo campos nuevos donde la
informacion va siendo incorporada a medida
que vamos digitalizando elementos. De esta
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forma llevamos a cabo un proceso en
continuo:  dibujamos  elementos y a
continuacion rellenamos datos en los registros
y campos asociados a cada elemento.

Para poder introducir campos nuevos es
necesario indicar un nombre de campo vy la
tipologia de campo que deseamos introducir.
Para crear un campo nuevo en nuestra tabla
deberemos pulsar sobre el icono de opciones
de tabla k3 situado en la esquina izquierda
superior de la misma. Se nos desplegara un
mend que nos permitird afladir campos
mediante la opcion Add Field.

Cuando seleccionamos esta opcion se nos
muestra una pequefia ventana donde
deberemos indicar el nombre del campo vy las
cualidades que albergara la informacion del
campo (ndmero, decimales, fechas, texto...)

[ Add Field =
MName:
Type: |Short Integer - |

Field Properties

| Precizion | 0 |

OK Cancel

Existen diferentes tipos de naturaleza de
campo:
e Short integer (entero corto)
Long integer (entero largo)
Float (flotante)
Double (doble)
Text (texto)
Date (fecha)

Cada naturaleza especifica de un campo
permitiréa albergar un tipo de informacion u
otra. Se muestra, a continuacién, un listado de
tipos de campos, sus rangos y sus pesos en
volumen de datos. Es posible utilizar
indistintamente unos u otros, pero debemos
ser conscientes que, el tamafio de nuestra
capa y el rendimiento de ArcGIS, puede
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aumentar en funcion del tipo de campo
empleado.

Tipo de Rango de Tamafio
datos almacenamiento (Bytes)
Entero
b -32.768 a 32.767 2
Entero -2.147.483.648 a 4
largo 2.147.483.647

Flotante 3deS ad e 4
Doble -2,2e’* 21,8’ 8

Para el caso de los registros decimales,
como son los campos flotante y doble, es
necesario indicar también una precision y la
escala:

e Precisién: indica el niumero de digitos
que se puede almacenar en el
campo. Por ejemplo, el nimero 25,123
tiene una precision de 5. Los campos
de tipo entero corto y entero largo
presentan también una precision. Por
ejemplo, el numero 1988 tiene una
precision de 4.

e Escala: indica el numero de
decimales que presenta el campo de
tipo flotante o doble. Por ejemplo, el
namero 7,6638 tiene una escala de 4.

Estas especificaciones hacen que los
registros estén tabulados y controlados de
forma que no se permita introducir mas
caracteres de los establecidos. Asi, por
ejemplo, si nuestras unidades de medida vy
redondeos decimales van a 3 decimales,
podremos estar seguros de que nunca habra
mas decimales inesperados.

Cuando seleccionamos un tipo de naturaleza
de campo debemos considerar qué tipo de
datos albergara dicho campo. Para emplear
ndmeros enteros es recomendable utilizar
las opciones entero corto o entero largo.
Para numero decimales es recomendable
emplear las naturalezas de campo flotante o
doble. Para registros de tipo alfanumérico
podemos emplear la naturaleza texto.

Junto a este tipo de seleccidon, debemos
tener en cuenta que, la naturaleza del
campo determina un volumen de
informacién. Cuando mayor es el volumen
de informaciéon mayor serd el peso de
nuestra cartografia. Utilizar naturalezas de
campos que ocupen mas espacio del que
realmente debemos emplear pueden

aumentar el peso de nuestra capa. De esta
forma, es posible utilizar nimeros enteros
cortos bajo una naturaleza de campo de tipo
entero largo, pero ocupando mas espacio del
necesario y forzando a ArcMap a un
rendimiento  mayor en los  calculos
matematicos.

Para el caso de los registros alfanuméricos,
como es el caso de los campos de tipo texto,
es necesario indicar la Longitud, es decir el
ndmero de caracteres que permite dicho
campo. Los campos de tipo texto permiten
introducir una serie de elementos
alfanumeéricos, es decir, es posible incluir tanto
ndmeros como letras.

Para los casos de registros de fecha es
posible introducir fechas y horas. El formato
predeterminado en el cual se presenta la
informacién es mm/dd/aaaa hh:mm:ss y una
especificacion para a.m o p.m.

Para trabajar y movilizar los registros
contenidos en la tabla debemos pinchar con
el boton derecho sobre la cabecera de cada
uno de los campos y seleccionar la opcion
que deseamos realizar con los registros de
ese campo. Tenemos diferentes posibilidades

= Sort Ascending: ordena los registros

de menor a mayor.

= Sort Descending: ordena los registros
de mayor a menor.

= Advanced Sorting: ordena los
registros de la tabla mediante reglas
predeterminadas.

= Summarize: realiza procedimientos de
sumas de valores de los campos.

= Statistics: muestra graficas estadisticas
de los valores contenidos en el campo

= Field Calculator: permite calcular e
introducir datos sobre ese campo a
partir de otros registros.

= Calculate Geometry: obtiene valores
geométricos de superficies, perimetros,
coordenadas, altitud...

= Turn Field Off: oculta campos.

* Freeze/Unfreeze Colum: bloquea vy
desbloquea los campos dejandolos
visibles desde el inicio.

= Delete Field: elimina campos.

= Properties: muestra las propiedades
de la naturaleza del campo.
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Existen otras posibilidades de gestion dentro
de nuestra tabla que pueden ser activadas
desde la zona superior izquierda de la
cabecera de la tabla, pulsando sobre cada
uno de los iconos correspondientes. La
funcion de cada uno de los iconos es la
siguiente

Relaciones de tablas

Seleccionar por atributos
Desseleccionar elementos

Seleccién de elementos inversa

Realiza zoom al elemento seleccionado
Eliminar registro

Muestra todos los registros de la tabla
Muestra solo registros seleccionados

0 I x %c7 = g il

Para editar una tabla la abriremos vy
pulsaremos sobre el icono de opciones de
tabla 2 seleccionando la opcién Add Field.

Como ejemplo vamos a plantear la creacion
de tres campos. Uno de tipo texto, uno de
tipo numérico entero, y otro de tipo numérico
decimal. Les asignaremos un nombre y una
serie de parametros de longitud y escala
segun los siguientes criterios.

Add Field @
HName: Localidad
Nombre del Tee [Tt .
campo:
Localidad Field Properties
| Length 50 |
Tipo: texto
Longitud: 50
caracteres
OK ] | Cancel |
Add Field @
Name: Distancia
Nombre del
campo: Type: [Short Integer 2]
DiStanCia Field Properties
. | Precision | 3 |
Tipo: entero
corto
Precisién: 3
caracteres
OK ] | Cancel

— | rrscicwes
—
Add Field (-7 |
Nombre del Name: Medicion
campo: .
Medicion Tpe: [ Doudle v]
! Field Properties
Tlpo: doble [ Precision [5 |
[ Scale [z |
Precisiéon: 5
caracteres
Escala: 2
caracteres
[ ok ][ cancel |

Si en algin momento nos equivocamos en la
creacion del campo siempre podemos
eliminarlo pulsando sobre el icono de
propiedades de la tabla = y seleccionando
Delete Field.

Una vez que tenemos todos nuestros campos
creados, tendremos una tabla limpia de
registros y con campos disponibles para
rellenar.

Table =
- B
Puntos s

FID | Shape*
Point
Point
Point
Point
Point
Point

4 4 0*r m E (0 out of 6 Selected)

=

Localidad Distancia

on [ fea |ra| = |2
ololoo|la|le
ololoo|la|le
ololoo|la|le

En este momento podemos empezar a
introducir datos en nuestros registros. Para
poder introducir los datos es necesario
tener la sesibn de edicién activada.
Deberemos pulsar sobre el boton Editor y
comenzar la edicion.

Para poder introducir datos en cada uno de
los registros es necesario posicionarse en
cada celda e introducir los valores deseados.
Recuerda que cada campo tiene una
naturaleza y unas caracteristicas especificas.
No podremos introducir texto en un campo
numérico o asignar decimales a un campo
numérico entero. Podremos rellenar todos los
registros de la tabla con valores permitidos
por nuestro campo.

Recuerda que no es posible introducir ciertos
valores en funciéon de la naturaleza de los
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campos. Asi, en el siguiente ejemplo,
ArcMap nos devuelve un mensaje de error
indicando que no es posible introducir un
namero concreto ya que supera los
caracteres establecidos en la naturaleza del
campo.

Table Window =

The value you have entered is out of range or is not a whole number

O si tratamos de introducir en un campo
decimal un registro con un numero de
decimales superior al establecido en su
naturaleza, obtendremos otro mensaje de
error indicando que el nimero de decimales
se ha excedido.

Table Window (=234

The scale (decimal places after the point) can't exceed 2 digit(s).

. Aceptar

4. Recomendaciones.

e Crea campos de manera coherente
con naturalezas de campo capaces
de albergar los datos que van a ser
introducidos.

e Indica siempre un numero de
caracteres lo suficientemente ancho
como para albergar el dato de mayor
anchura.

e Emplea registros de coédigos cortos
para indicar propiedades exhaustivas
de datos. Es preferible disponer de un
sencillo cédigo equivalente a una
descripciéon  del elemento  que
redactar la totalidad de la descripcion
en un campo texto.

o [Estandariza los registros de las tablas.
Los criterios de redaccion han de ser
homogéneos para poder generar,
posteriormente, consultas o labores
de geoprocesamiento como Dissolve.

| FASCICULGS!
—
—

Geofasciculo 2: Edicién de tablas: campos y naturalezas






SIGUES ATASCADO CON ARCGIS? V
SNECESITAS UN REPASO? ‘

RECICLATE CON UN CURSO EN WWW.CURSOS.GEOINNOVA.ORG

ArcGliS 10

SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFIGA

edictiv DISTRIBUCION ¢
EH [(}{ 1(4(}

rcGiS10

e “ODELOS GITAI.ES DE TERRENO

- . 43 - i e ,’f

OLOGICOS: CONECTIVIDAD DE ESPECIES MEDIANTE ARCGIS 10

weas 10 -

Engildad Pasaisticn o ¢
o) =~ e




GEOMARKETING

TALLER DE PLANIFICACION DE VIAS DE COMUNICACION CON
MiINIMO IMPACTO MEDIOAMBIENTAL

ArcGIS 10

# %

1= AVENIDAS -
AP | HECRAS

Gestion Hidrologica mediante

ArcGIS 10

ElfCaracol Manzana

PLANES TECNICOS DE CAZA Y SU GESTION MEDIANTE
SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA




GE

FASCICULOS
v

® Pandora Geoﬁv%innova




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


